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I. Aporte de la experiencia educativa en la concreción curricular: Claramente definido y relevante.        
II. Manejo de herramientas tecnológicas digitales: Uso efectivo y pertinente de herramientas digitales.       
III. Conocimientos prácticos y teóricos sobre herramientas tecnológicas: Demuestra comprensión profunda de la experiencia desarrollada.       
III.I Marco Teórico y Metodología - Profundidad y actualidad del marco teórico. - Justificación y adecuación de la metodología utilizada. - Claridad en la presentación de los métodos de recolección y análisis de datos. 
III.II Resultados y Discusión - Presentación clara y organizada de los resultados. - Análisis crítico y discusión de los hallazgos. - Relación de los resultados con los objetivos planteados. 
IV. Posibilidad de replicabilidad de la herramienta educativa: Altamente replicable en otros contextos.        
V. Video de Presentación - Claridad y calidad del contenido presentado en el video. - Creatividad en la presentación y uso de recursos visuales. - Adecuación del video al tema y objetivos del trabajo. 
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